REGULAMIN

XXXI HALOWYCH MISTRZOSTW SLASKA SEDZIOW PILKI

NOZNE]

JASTRZEBIE ZDROJ 15
GRUDZIEN202

Kierownicy druzyn przed zawodami zobowigzani sg przedtozy¢ organizatorowi imienng
10 osobowa liste zawodnikéw bioracych udziat w Mistrzostwach, zgodng z numerami na
koszulkach, ktére obowigzywac¢ beda przez caty turniej, ponadto lista powinna zawiera¢ nazwiska i
imiona trenera I kierownika druzyny.

Obowigzuje system rozgrywek zgodny z harmonogramem Mistrzostw.

Zawody rozgrywane beda zgodnie z aktualnymi Przepisami Gry w Pitke Nozna, zatwierdzonymi
przez PZPN oraz postanowieniami niniejszego regulaminu.

I. Pole gry:

1.
2.

w

Boisko o wymiarach do gry w pitke reczna.
Pole karne wyznacza linia 6 metréw do gry w pitke reczna. Pole karne spetnia zarazem
role pola bramkowego, co do wytycznych Przepiséw Gry.
Na parkiecie zostang ustawione dwie bramki o wymiarach 5 x 2 metry.
Rzut karny wykonywany bedzie z odlegtosci 6 metréw.

II. Pitka:

1.
2.

Zawody rozgrywane beda pitkami do gry w FUTSAL.
Organizator Mistrzostw zobowigzany jest zapewni¢ ilos¢ pitek niezbedng do
przeprowadzenia imprezy.

III. Liczba zawodnikow :

1.
2.
3.

Kazda druzyna liczy maksymalnie 10 zawodnikéw.

Mecze rozgrywane sg w sktadach piecioosobowych (w tym bramkarz).

Od momentu rozpoczecia zawodéw nie mozna uzupeini¢ sktadu osobowego. Wszelkich
zmian mozna dokonywac jedynie przed rozpoczeciem turnieju.

. Zawody nie beda rozgrywane , je$li druzyna bedzie miata na parkiecie mniej niz 3

pitkarzy (np. w wyniku wykluczenia z gry). Druzyna zdekompletowana otrzymuje
walkower (0-3) lub utrzymuje sie wynik z boiska jesli jest on korzystniejszy od w.o.

. Zmiany zawodnikéw s3a dozwolone w strefie zmian (przy linii bocznej swojej potowy

boiska), przy czym najpierw pole gry musi opusci¢ zawodnik grajacy, a nastepnie moze
wejs¢ zawodnik wchodzacy. Sankcje karne w tym przypadku s3g identyczne jak w
Artykule III Przepiséw Gry.

Dozwolona jest dowolna ilo$¢ zmian w ciggu catego spotkania.

. Ubior zawodnikéw:
. Obowiazuje obuwie sportowe do gry na hali sportowej, nie pozostawiajace $ladéw na

parkiecie.

. Druzyna musi posiada¢ komplet strojow oraz narzutki na koszulki odmiennego koloru.

Kazdy zawodnik musi przez caty turniej posiada¢ ten sam numer na koszulce.
Kolor koszulki bramkarza musi r6zni¢ sie od koloru koszulek jego wspoétpartnerow
oraz przeciwnikéw.

. Organizator nie zapewnia druzynom jakiegokolwiek sprzetu sportowego.

V. Czas trawna zawodow :



1. Zawody trwaja jeden okres 14 minutowy (bez przerwy).
2. W zawodach, w ktérych musi zosta¢ wyloniony zwyciezca, w przypadku remisu
zarzadza sie serie trzech rzutéw z punktu karnego.



VI. Sedzia:
Zawody prowadzone beda przez dwdch sedziow.

VII. Komisja Weryfikacyjna :
1. W czasie turnieju bedzie przyjmowata protesty druzyn i rozpatrywata je na biezgco.
2. Bedzie weryfikowa¢ wyniki zawodo6w, a takze naktadaé kary na ich uczestnikéw.

VIII. Wznowienie gry :

1. Pitka zostaje wyrzucona lub wypuszczona z reki przez bramkarza druzyny broniacej z
dowolnego miejsca wtasnego pola karnego.

2. Pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona lub wypuszczona i wyraznie sie poruszyta.

3. Z rzutu od bramki nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki. Bramka nie moze by¢
zdobyta reka przez bramkarza nawet w wyniku przejecia pitki z akcji.

4. Rzut z rogu wykonuje sie z pola roznego (przy jego braku z miejsca przeciecia linii
bocznej i bramkowej). W przypadku naruszenia procedury wykonania rzutu z rogu
gre wznowi druzyna przeciwna rzutem od bramki.

IX. Rzut z autu :

1. Po opuszczeniu pitki przez linie boczng, rzut z autu wykonywany bedzie noga
z miejsca, gdzie pitka opuscita pole gry. Pitka w czasie wykonywania rzutu musi
znajdowac sie na linii bocznej boiska lub poza nim w bezposredniej bliskosci.

2. Podczas wykonywania rzutu z auto przeciwnicy musza zachowac¢ odlegto$¢ co
najmniej 3 metréw od pitki.

X. Rzuty wolne :
1. Wszystkie rzuty wolne muszg by¢ wykonywane z miejsca popetnienia przewinienia,
za wyjatkiem :
1.a)Rzutu karnego,
1.b) Rzutu wolnego posredniego wykonywanego w polu karnym przeciwnika - rzut
ten wykonuje sie z linii pola karnego, z miejsca najbliZszego miejscu przewinienia,
1.c) Rzuty wolne przyznaje druzynie bronigcej we wtasnym polu karnym wykonuje sie
z dowolnego miejsca tego pola,
1.d)  Rzutu sedziowskiego - wykonuje sie jak w pkt. 1b
2. Podczas uderzenia pitki o sufit sedzia przerywa gre i wznawia jg rzutem z autu
w miejscu najblizszym miejsca zetkniecia sie pitki z sufitem.
3. Odlegtos$¢ przeciwnikow od pitki w czasie wykonywania rzutu wolnego wynosi
co najmniej 5 metrow.

XI. Rzuty karne:

1. Rzut karny wykonywany jest z odlegto$ci 6 metréw od bramki.

2. W przypadku, gdy sedzia zarzadzi wykonywanie rzutéw karnych w celu wytonienia
zwyciezcy meczu (barazowego, ¢wiercfinatowego, poétfinatowego i finatowego oraz
rozstrzygajacego o miejscu w grupie eliminacyjnej), wéwczas druzyny wykonuja po
trzy rzuty karne.



3. Przy wykonywaniu serii rzutéw karnych w celu wytonienia zwyciezcy zawodnicy
druzyn muszg znajdowac sie w srodku pola gry.

XII. Zasady udzielania kar indywidualnych:

1. Kary indywidualne:

1.a) Zolta kartka - 2 minuty - czasowe wykluczenie z gry,
1.b)  Czerwona kartka - wykluczenie z gry-

2. Zawodnik ukarany czasowym wykluczeniem z gry / zétta kartka/moze dotaczy¢ do
swojej druzyny po stracie bramki, za wyjatkiem przypadku jednoczesnego czasowego
wykluczenia zawodnikéw obu druzyn.

3. Druga zotta kartka dla zawodnika w meczu oznacza wykluczenie . Druzyna gra w
ostabieniu 2 min i nie moze uzupeinic sktadu po stracie gola.

4. W miejsce zawodnika ukaranego wykluczeniem z gry (czerwona kartka), druzyna
moze wprowadzi¢ innego zawodnika po uptywie pelnych 4 minut.-strata bramki nie
upowaznia do uzupetnienia sktadu.

5. Zawodnik ukarany czerwong kartka za akcje ratunkowa moze zagra¢ w nastepnym
meczu. Za Kkazde inne przewinienie karane czerwong kartka o dopuszczeniu
zawodnika do gry w kolejnych meczach decyduje Komisja Weryfikacyjna.

XIII. Czas na wykonywanie kazdego wznowienia gry
1. Czas na wykonanie kazdego wznowienia gry przez zawodnika majgcego mozliwos¢ jej
zagrania wynosi 4 sekundy. O momencie rozpoczecia odliczania tego czasu decyduje
sedzia. Po uptywie tego czasu gre wznawia druzyna przeciwna rzutem wolnym

posrednim.
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